ZAKLADNI ZJEDNODUSENA PRAVIDLA SQUASHE

HRACI PLOCHA

Hraci plocha je vymezena na ¢elni sténé vrchni kurtovou lajnou a lajnou na vrchnim okraji

ozvuéné desky ( tinu ). Na boc¢nich sténach je hraci plocha omezena pouze Sikmou vrchni
cervenou lajnou. Zadni sklenéna sténa je pro hru vyuzitelna bez omezeni. Na Celni stén¢ je
nalepena podévaci lajna (cut-line), kterd spole¢né s horni lajnou autovou vytvari podavaci
pole. Hraci plochou je i podlaha, ale jen v pfipad¢, Ze micek predtim zasdhne Celni sténu.

Zasazeni lajny = aut.

SKORE
Body muze ziskat pouze podavajici. Pokud podavajici vyhraje vyménu, ziskava bod, vyhraje-

li vyménu piijimajici, stane se podavajicim.

Zapas se hraje na dvé nebo tfi vitézné hry podle volby organizatorii. Hrac, ktery ziskava devét
vitéznych bodl, hru vyhrava, vyjma ptipadu, kdy je poprvé skore osm-oba, kdy pfijimajici
zvoli pied odehranim dal§iho podani, zda bude hra pokracovat do deviti bodu (Set one) nebo
do desiti bodl (Set two). Ve druhém piipad€ hru vyhrava ten hrac, ktery ziskava jesté dva

body.

PODANI

Hra je zahajena podanim a roztoc¢eni rakety rozhodne o pravu prvniho podani. Podavajici pak
podava tak dlouho, dokud vyménu neprohraje. Poté se jeho protihraC stane podavajicim a

tento postup pokracuje cely zapas.

Pii kazdé zméné podavajiciho ma novy podavajici moznost podani zlibovolného pole.
Zustane-1i pii podani, podavd pak z obou poli stfidave. V piipad€, ze vyména kon¢i ,,Let™

(novym mickem), podavajici podava opét ze stejného pole.

Pii podani musi byt jedno chodidlo zcela uvniti podavaciho pole a v kontaktu s podlahou, a
nedotyka se ¢ary v okamziku, kdy se raketa dotkne micku. Druha noha smi byt mimo pole a
muze se dotykat ¢ary nebo stény, ktera pro tento ucel tvoii ¢tvrtou ¢aru podavaciho pole.

Podani musi byt smétovano tak, aby zasahlo piimo podavaci pole na ¢elni sténé a poté dopadlo



na soupefovu ¢tvrtinu kurtu. Pti zahdjeni druhé a kazdé nasledujici hry podéava jako prvni vitéz

piedchozi hry.

SPRAVNY MICEK
Micek je povazovan za dobry, pokud je piedtim, nez se podruhé dotkne podlahy, spravné
vracen hrajicim hra¢em na Celni sténu nad deskou (tin board), aniz by se dotkl podlahy,

casti téla ¢i odévu hraci, nebo rakety protihrace nebo pokud neni mi¢ v outu.

BRANENI VE HRE
Je-1i hra¢ na tfad¢ zahrat micek, ma pravo na to, aby mu protihra¢ nebranil ve hie. Chce-li se
protihra¢ vyhnout branéni ve hie, musi vyvinout veskeré usili, aby hrac¢i umoznil:

Neruseny piimy ptistup k micku po dokonceni pfiméreného dosvihu

Dobry vyhled na mi¢ek v okamziku jeho odrazu od ptedni stény

Volnost k zasazeni micku pfeméfenym Svihem

Volnost k odehrani mic¢ku piimo na jakoukoliv ¢ast pfedni stény

Je-li hraci branéno ve hi'e, ma moznost bud’ ve hie pokracovat nebo zastavit hru a odvolat se

k rozhod¢imu.

TéSime se na Vas na squashi v Radosti!
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